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Bevezetés

Az orszagimazs-épités minden nemzet szempontjabol nézve -elengedhetetlen
tényezd, ha egy olyan vilagban akarja sikeresnek tudni magét ahol 15 o6ra alatt szinte
barhova el lehet jutni. Nem csak az adott orszdg nemzetkdzi megitélésben, a kulturtranszfer
kialakitasaban, de legf6bbképpen a gazdasagi bevételben keresenddek azok az okok,
melyek 1étrehoztdk az orszagimazs épitdiparat.

A Tavol-keleti orszagok véleményem szerint ebben az esetben egy eltéré miifaji
kategoridba tartoznak, melyek utanzdsa nem konnyl, sot egyes elemeit figyelembe véve
szinte lehetetlen feladat.

Szamos példat hozhatunk fel nemzetkdzi szinten a mesés messze kelet dGnmagat
promo6z6 kulturkorébol. Ezek a példak nemzetkdzi szinten is megalljak a helyliket mai
globalis vilagunk vég nélkiili folyamaban, ezzel egyiitt a kis emberek tomegeit
beszippantva, nem hogy eladjak magukat —nem csak gazdaségi, de lelki és értelmi szinten
is-, hanem o6riési hianyérzetet keltve kovetelik ki maguknak az 6ket megilletd helyet.

A koreai K-POP kultira, Kina ,,puhadkle” kulturdlis terjeszkedése nagyrészt a
Kunfuciusz Intézetek altal vagy a Japan altal delegalt anime-manga' kultira mind-mind
olyan elemei a keleti orszagimazsnak, melyek napjainkban megkeriilhetetlenek.

De ami a legfontosabb, egyre nagyobb népszeriiségre tesznek szert. Ez nem mast
jelent, mint az ,,ismerjiik meg mdasok kultirajat” hangzatos mondatba bujtatott pénztarca
vékonyodast és a szorgos milliok figyelmének elterelését az igazi értékekrdl, egy feliiletes
¢és meseszEép rozsaszin vilag igéretével kecsegtetve.

Eme értekezésben a Japan anime vilagra szeretném felhivni a figyelmet. Annak
pozitiv és hasznosnak vélt elemeire, illetve sajnalatos modon az egyre gyakrabban
megjelend negativ artalmakra igyekszem helyezni a hangsulyt. Természetesen — magam is
nagy rajongoként — a taglalt témat nem itélem el teljes mértékben, azonban érdemesebb
nagyobb figyelmet forditani az értékeket hordozé elemek megdrzésére.

Héarom elemét valasztottam ki a miifajnak, melyek iddben, térben és témaban is

eltéréek egymastol, azonban kivétel nélkiil kapcsolodnak a Japanrol alkotott képiinkhoz.

! Munkémban a japan kifejezéseket a Hepburn-féle atirassal hasznalom.



Egyik ilyen tipus a Tactis névre hallgatd mii, mely a japan mitoldgiai elemeket

helyezi kdzéppontjaba azon beliil is a yokai-ok WK{%? csoportjaba tartozo tengu-t K. A

masodik mt a Nodame Cantabile. Utobbi cimébdl a klasszikus zenét kedveld olvaso

kovetkeztethet az anime témajara. Végiil pedig a cyberpunk tipusaba tartozd Ghost in the

Shell keriil teritékre.’

A

GHOST\SHELL

TOMOKO NINOMIYA
Winner of the Kodansha Manga of the Year Award

forras: http://myanimefanatic.blogspot.hu/2010/0 forras: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en  forras: http://www.hotdog.hu/Ironkovacs

% Ahol sziikséges a szakszo6 japan nyelvi megfelel8jét is megadom.
* A témahoz kapcsolddo terminoldgiat a dolgozatban majd a kés6bbiekben taglalom.



Tactics, avagy egy japan néprajzkutaté /minzokugakusha B F 2/ nem
mindennapi torténete

A fejezet cimében szerepld anime 2004 és 2005-ben késziilt. Mint sok hasonld
jellegli animécio a Tactics is eldszor manga-ként latott napvildgot, s mivel hamar nagy
népszeriiségre tett szert, igy hamarosan el is kezdték az anime gyartasat.

A torténet — bar nem hangzik el benne, a tanult néz6 és olvasé szamara egyértelmii
lehet — a Meiji restauracié idején jatszodik, valdsziniileg a Boshin polgéarhédbort (1868—
1869) ideje alatt.

Torténetiink fohdse egy néprajzkutatd nevezetesen Ichinomiya Kantaro, akinek
foglalkozasa azontul, hogy japan folklorelemeket igyekszik feljegyezni a koznép szdmara is
eladhat6 és emészthetd formaban, nem mas, mint az ,,06rdoglizés”. Az anime-ben ennél
fogva szdmos buddhista és shinto elemet vélhetiink felfedezni.

A fbszerepld ruhézata alapjan élhetiink a gyanuval, hogy egy onmyaji-val [ [5ifi*
az-az ,,démontizével” van dolgunk. Azonban maga az ,,izés” képessége nem mindenkinek
adatik meg, nagyfoku tanulds és nem utolsod sorban, sziiletés alapjan dol el, ki képes a

,,.Szellemekkel” valdo kommunikalasra és ki nem.

forras: http://fanplusfriend.blogspot.hu/2008/06

4 Az onmyadji kifejezés az onmyodo-bdl szarmazik, mely egy japan tradiciondlis, természettudoményt és
okkultizmust egyesitd életszemlélet. Feladatuk nem csak, adott épiiletek spiritualis védelmezése volt a gonosz
er6kt6l, hanem emberek életatjaival kapcsolatos jovenddlések készitése, illetve naptarak megalkotésa is.



Ichinomiya gyermekkora 6ta képes a kiilonféle tulvilagi teremtmények yokai #k1%
tipusba tartozo elemeivel kommunikalni. Célja nem maés, mint egy hires-neves tengu K i

az onikuitengu 58\ KAk démonevd tengu megkeresése és felszabaditésa.

Itt emlitést kell tenniink a masik fOszereplordl, mely nem mas, mint a japan
mitologia egyik kozkedvelt alakja — esetiinkben a Haruka névre hallgatd — tengu RAH).

A tengu-nak K tobbféle valtozata lehet. Az animacidban az ugynevezett karasu
tengu-r6l beszélhetiink, mely egy az indiai mitol6gidbol szarmaztathaté alak. ,,Néhany
japan szakértd tdmogatja az elméletet, miszerint a tengu dbrazolasa a Garudabol, a hindu
mitologiabol ismert mitikus, sasszeri 1énybdl eredeztethetd, amit a buddhista
szentirdsokban az egyik f6 nem emberi fajként tartanak szamon. Csakigy, mint a tengut, a
garudat is gyakran &brazoljdk emberszerli alakban szarnnyal és csOrrel. Egy japan
szatraban, az Enmyo Jizo Kyo-ban (ZE iy i £%) a tengu név szerepel a garuda helyett, bar
ez a szutra valoszinlleg csak az Edo-korban irddott, joval az utan, hogy a tengu képe

995

1étrejott.”” Mint azt az alabbi bal oldali abrazolason is latszik, madarszeri csér és szarny

jellemzi. Mig az anime-ben emlitett alak - jobb oldali kép- egy eltorzult, am joval

populérisabb ¢€s szerethetobb, képet ad az ,,istenségrol”.

Képet készitette: Sobs Adam, 2012. november 21. Daishdin forras: http://nacrym.deviantart.com/art/Tactics-

templom, Miyajima, Japan Onikui-Tengu-124758304

BERTA, Zsofia, Természetfeletti lények szerepes a japan hitvilagban, Bp., Eotvos Lorand
\ Tudomanyegyetem, Tavol-keleti nyelvek és kultirak japan szakiranyos hallgaté szakdolgozata, 2013, p.7._



A két f6szerepld Ichinomiya és Haruka kapcsolatarol, atélt kalandjaikrol szol a 25
részt szamlalo torténet. A mar fentebb emlitett buddhista és shinto elemekbdl érdemes
kettdt kiragadni, melyek a torténet folyaman tobbszor eldkertilnek.

Egyik egy buddhista szellemiizé ritualé, mely azon kiviil, hogy egyfajta recitalasa a
vallasos szovegnek kézjegyekkel (mudra) 6sszekotott pecséteket tartalmaz. Ez a szellem
vagy megszallé gonosz eré emberi testbdl vald kitizésének szempontjabdl fontos. A kilenc
szotag a kujiin melynek jelentése kilenc kéz pecsét. Kiejtésiik eltérd lehet, a
kovetkezOképen is hangozhatnak; rin, byo, to, sha, kai, jin, retsu, zai, zen. Ez a meditacios
gyakorlat, a hegyekben gyakorlast végzd shugendo szerzeteseknél jelenik meg
legfébbképpen.

A masik fontos elem, a névadds. Szamtalan kultirdban fedezhetjik fel, azt az
elemet, mely szerint, ha valaminek tudjuk az igaz nevét, akkor uralkodhatunk, hatalmat
szerezhetlink felette.

Ichinomiya ,,tengu-jdnak” nevet ad, mely a démonevd tengu becenevet végképp
eltorli, igy O lesz a gazdaja. Egyuttal hatalmat biztosit felette egészen a torténet végéig. Ez a
név a mar elébb emlitett Haruka.

Ezen kiviil még nagy szamu a japan folklorhoz kapcsolodd elemmel, példaul

kitsune I\ azaz rokaszellem és egyéb természetfeletti 1ényekkel taldlkozhatunk a mii soran,
mely szerény véleményem szerint tovabbi vizsgéalodasra teszi alkalmassa.

Széles latokorisége miatt, ezen tal egy jo torténettel Osszekapcsolva, kedves és
szerethetd karakterekkel, illetve az Onfeldldozast megszemélyesitd alakokkal kivalo
szorakozast nyujthat a témaban mar jaratos, illetve kevésbé jaratos nézelddonek.

Kétségkiviil, eme anime-nek a kiilfoldre keriilése inkabb a tradicionalisabb japan
folklor elemeket bemutatd miiként kezelendd, igy sok esetben alapvetonek tekinti a nézo
hozzaértését a témahoz.

Ami az orszagimazst illeti, kivalo betekintést nyujthat a japan folklér alapjaiba.
Ezéltal japan megismerése, esetenként templomok, szentélyek felépitésérdl, targyi

vilagarol, az abrazolt pantheonrdl is informacidt szerezhetiink.



Mint azt a bevezetésben is taglaltam, egy Onmagat eladdo egzotikumrol
beszélhetiink, mely szorakoztatas keretén beliil, olykor draméval olykor csipetnyi humorral

fliszerezve helyezi kozéppontjaba a Tengu ma is kozkedvelt alakjat.

Nodame Cantabile, avagy hogyan népszerisitsik a komoly zenét a

fiatalsag korében?

A japanban készitett animaciok egyik fajtajanak tekinthetd a kiilonféle kulturalis
elemeket népszeriisitd anim-ék. Tarsadalomra gyakorolt hatasuk korantsem lebecsiilendd,
érdemes foglalkozni vele.

Kétségkiviil a nyitanya e tipusnak —mely kivételesen sikeresnek volt mondhatod a

miifajban — nem mas volt, mint a Hikaru no go t 71 )V DX, Az anime 1998-2003 kozott
futott. Megjelenésével parhuzamosan pedig, a go-t jatszo fiatalok szdma
megsokszorozddott, dOriasi utanpotlast képezve a Japanban hanyatld és inkdbb az idésebb
korosztalyt érintd tablajaték tekintetében.

Az ebben a fejezetben taglalt anime ugyan nem japan gyokerekkel rendelkezik, de
mindenképpen a népszerlisité miifajba tartozik.

A Nodame Cantabile’ szintén manga-ként kezdte palyafutasat 2001 és 2009 kozott.
Sorozatként pedig 2008-ban jelent meg eldszor a japan televizioban.

Ugy tartjak, hogy a szerzot egy képeslap ihlette meg, melyen egy kis, szeméttel teli
szobaban egy fiatal lany zongorazik. A lany neve a cimben is szerepld Noda volt, tovabba
még a becenevét az-az Nodame is atemelte a szerzo a valod €letbdl a torténetbe.

A modernkori Japanban jarunk, ahol klasszikus zenét tanuld fiatal egyetemistak
mindennapi ¢életébe nyerhetiink betekintést. A torténet két foszerepld koril jatszodik, a

cimben is szerepld Noda Megumi és a tehetséges fiatalember Sinichi Chiaki kozott.

% A go %, koreai nyelven baduk W}, kinai nyelven wéigi [#/#L, egy 4000 éves tablajaték, melyet egy 19x19-
es haloszerlien beosztott tablan jatszanak. Kiilonféle nemzetkdzi versenyeket rendeznek beldle amatdr és profi
szinten is. A jaték bonyolultsaga jol szemléltethetd azzal, hogy eddig még nem sikeriilt szamitégépes
programot irni ra, legalabbis profi szinten. Olyan nagy hagyomanyokkal rendelkezik, hogy példaul Japanban
egy-egy jelentésebb cim megszerzése esetén a versenyzé nevéhez ,ragasztjak” a megszerzett titulus
elnevezését.

" A cantabile sz6 olasz eredetil, jelentése dallamosan, énekelve.



El6bbi egy igen szegény csaladbdl szarmazo fiatal lany, akinek kivételes tehetsége
van a zongora irant, am neveltetésébdl kifolyodlag eltékozolni latszik azt. Utdbbi, egy hires
neves zongorista egyetlen jomodu fia, aki tobb nyelven beszél és szintén zongorazni tanul,
am valojaban karmester szeretne lenni.

Kettdjiik egymast megismerd kalandjair6l, nehézségeirdl sz6l a mi, mely
természetesen happy end-del végzodik.

Amiért a miinek orszagimdzs szerepet tulajdonithatunk, az nem mas, mint a
nemzetkozi zenei versenyeken rendszeresen fel feltlind tavol-keleti miivészek sikeressége.
Ezeken a versenyeken a fiatalon magas szintet elérd japan, kinai és koreai versenyzok
rendszerint jol szerepelnek.®

A torténet vezetésében elrejtve ugyan, de felfigyelhetiink a Tavol-kelet, illetve
Eurdpa komoly zenei kulturajanak kiilonbozdéségére. A tadvol-keleti identitasbdl kiindulva,
az adott zenei darab kottaszerli tokéletes eljatszasa vetekszik, az eurdpai lelki, szivbol jovo
dallamokkal. Ezért is fordulhat eld, hogy fOhdseink igazi célja, az Eurdpaba vald eljutas,
illetve az eurdpai mesterektdl vald tanulds. A kibdvitett torténetben Parizs és Praga zenei
kultirdjaba nyerhetiink betekintést, természetesen japan szemmel, illetve japan felfogéssal
fiiszerezve azt.

A leckék, melyeket a fiataloknak el kell sajatitani, szinte kivétel nélkiil az adott
zenei darab érzelmi tOltetére vonatkoznak. A szerzO hatterére, gondolataira a mivel
kapcsolatban, vagy épp a tolik idegen szenvedéllyel teli eléaddsmoéd megtanulésa,
esetenként a japan hilivos precizitassal all szemben. Azonban jelentds, elismert sikereket
elérni kizarolag az eurdpai szinhdzakban tudnak, ezért eme leckék kiilondsen fontosak.

A miben, viszonylag egyszerlien abrazoljak a kiilonféle klasszikus hangszereken
vald tanulédst. Néha az az érzésiink tamadhat, hogy kemény munkéval és sok gyakorlassal
toltott Ora utan, barki képes lehet hasonld teljesitményre. Azonban nem szabad elfelejteni,
hogy a torténetben, szinte kizardlag magas potenciaval rendelkezd fiatal karakterek
szerepelnek, akik félrevezethetik a néz6t ebbdl a szempontbol.

Mindazonaltal az Nodame Cantabile, hasonldéan a Hikaru no go-hoz, mind a
kiilfoldi, mind a japan fiatalsag figyelmét felkeltette a komolyzene irant. Gershwin: Kék

rapszodidja, Rahmaninov: zongora concertdéja vagy Mozart: szondta két zongorara cimi

¥ Az 4zsiai nemzetkdzi zenei versenyekre lasd az alabbi példakat: http://www.chopin-asia.com/english,
http://www.musicaneo.com/competitions/?c=45



| miive kétségkiviil beleivodnak az ember emlékezetébe. Ezen kiviil azon kevés figyelmet
érdemld anime-k kozé tartozik, mely magyar szinkronizaldssal is megtekinthetd, s mivel a

japan standard nyelv az alapja, igy a forditasa is élvezhetd.

Robotika, mesterséges emberi értelem és test, Szellem a kagyloban, Ghost

in the Shell.

Ha a robotikéara vagy mesterséges értelemre gondolunk és ehhez egy napjainkban is
1étezd orszagot hozzarendeliink, akkor kétségkiviil Japan jut az esziinkbe. Mai vilagunk
egyik ismérve a technologia és az informéciddramlés rohamtempodju fejlédése, mely
bizonyos szintet elérve az egyén elé, soha nem latott kihivasokat allit.

A syberpunk’ fogalom megjelenésével nagyon is aktualis dologrol beszélhetiink. A
syberpunk vildgara jellemzé, hogy az ember eltdvolodik a természettdl, zsufolt
nagyvarosokban ¢€li le egész életét, az orszagok helyett, inkdbb a multinacionalis cégek
iranyitjak a tarsadalom mindennapjait csak Ggy, mint a gazdasagot. A technika fejlédésével
elérhetévé valik, egy oOriasi adatbazis elérése vagy éppen miivégtagok beszerzése. A
robotizalt vildgban az emberi munkaerd elhanyagolhatd tényezd stb. Ha eme dolgokat
megnézziik, akkor rajohetlink, hogy napjainkban nem allunk messze ezen viladg elérésétdl,
s6t egyenesen e felé haladunk, raadasul egyre gyorsabban.

A Ghost in the Shell anime a syberpunk vilagat jelenitni meg eléttiink, a nem is oly
tavoli jovoben. A sorozat harom egészestés és két 26 részes elembdl épiil fel. 1991-ben
jelent meg el6szor, mellyel egyébként a hires Mdtrix cimi trildgiat is megihlette.

A 2050-es évek utan jarunk, a 4. vilaghabortt kdvetden. Nagyrészt mamutvallalatok
¢és varosallamok valtottak fel az orszagok szerepét. A kiber technologia olyannyira fejlett,
hogy emberi szellemmel rendelkezd robotok jarnak a tarsadalomban, ami teljesen normalis.
Egyeseknek ,,csak” egy-két szerve keriilt helyettesitésre a robotika altal, ennélfogva
kevesebbet kell pihennilik, enniiik és 1élegezniiik.

Altalanossagban az internetet a matrix valtotta fel, melyre mindenki felcsatlakozhat,

rdadasul a sajat agyahoz kotott csatlakozon keresztiil.

‘Tudomanyos-fantasztikus irAnyzat. Els6ként Bruce Bethke, amerikai ir6 hasznélta, egy novellajanak lett ez a
| cime a ’80-as években.._



A torténet felveti a kérdést, hogy hol kezddédik az ember, illetve egy kiborg
honnantdl kezelendd embernek vagy robotnak. Nagy hangsulyt fektet az emberi szellem a
ghost megOrzésére, egyik karaktere sulyzokat emelget, mikdzben robot karjai vannak és
tudja, hogy mar nem lehet erdsebb de ragaszkodik emberi szokésaihoz.

Masik kérdés kor a robotokon kiviil, az informacidé cseréje. Ha példaul egy
egyetemen mindenki ugyan akkora tudassal rendelkezik, mert nemre, kasztra, tarsadalmi
statuszra és korra vald tekintet nélkiil mindenkinek elérhetoek a fontosabb adatbazisok,
akkor mi értelme van tanulni, illetve milyen kutatasokat lehet végezni?

Az el6z6 bekezdésben rejlik a valasz a kérdésre. Ha mindenkinek ugyanakkora
tudas adatik meg, €s ezt sajat agyara barmikor letoltheti, akkor pusztan a szintiszta logika és
egyéni képességek alapjan lehet megkiilonbdztetni, illetve rangsorolni az embereket. Ez
nem mast jelent, mint a sziiletésiinktdl fogva veliink egyiitt ¢l6 genetikai kodokat, melyben
a szellemiink létezik, meghatdrozva ezzel egyéniségiinket.

A torténet egyébként egy japan renddrségi alakulat a 9-es szekci6 munkassagaba
enged betekintést nyerni. A csoportban dolgozd ,,emberek” eltéré mértékben éltek a
robotika altal kinalt eszk6zok lehetdségeivel. Van, akinek teljes mértékben teste robotizalt,
masoknak ,,csak” az agyuk, illetve végtagjaik. A kiillondsen veszélyes hackerek ellen veszik
fel a versenyt, ami egy mindenre kiterjedd informacids héalézat esetén elengedhetetlen
feltétele a tarsadalom stabilitdsanak megdrzése érdekében.

Természetesen a mesterséges intelligencia kérdése is felmeriilhet, mely
kétféleképpen alakulhat ki. Egyik, ellendrzott koriilmények kozott nagyvallalatokban
végzett fejlesztések altal, masik a véletlen kovetkeztében egy ,,ultra méretii adatbazis™ altal.
Ebben az adatbazisban oly méretii informaci6é halmozddik fel, mely a kiilonféle halmazok
metszéspontjanak szamtalan lehetdségét vetiti elére. Ennélfogva, egy 01 értelmet hoz 1étre.

Ami a dolgozat f6 kérdését illeti, az orszagimazst, jelentds kiilonbségeket vélhetiink
felfedezni a japan €s nyugati gondolkodasban. Mig nyugaton, a robotok €s a mesterséges
értelem megalkotasa, jorészt egy, az alkotok ellen forduld pusztitd szérnyetegeket jelenti,
addig Japanban ez a motivum nem igazan jelenik meg. Japanban, a szimbidzisban vald
egyliittélés, a tarsadalmi hasznossag jellemzi ezen elemeket. Ez nem meglepd, hiszen a

technikai kiityiik orszaga kétségkiviil Japan. Aki jart mar a szigetorszagban az els6 kézbdl



tapasztalhatja meg a technikai ujitdsok legujabb remekeit, esetenként zavarba is johet, ha
azokat nem tudja hasznalni.

A technika tehat nem rossz, hanem életiinket megkonnyitd tényezo.

Animecon, cosplay-

Amennyiben az anime-k népszertiségérdl beszéliink, akkor fontos emlitést tenni az
anime talalkozokrol, illetve a cosplay-rol."

Manapsag vilagszerte elterjedt a kiillonféle anime-s karaktereknek valod bedltozés,
nyelvezetiik, szokasuk utdnzasa.

Magyarorszagon sincs ez masképp, a legutobbi, amin j6 magam is részt vettem, az
ugynevezett Holdfénycon volt, majus 18-an. Ezen 0sszejovetelek alkalméval, nem csak az
animaciok irdnt rajongo6 kozonség gylilik 6ssze, hanem a japan kultara kiilonféle hodolai is
szerepeltetik magukat. Nem tévedés tehat azt éllitani, hogy a modern illetve fiktiv Japan

talalkozik, a hagyomanyos Japannal.

Forras:: http://www.narutocosplays.com/2012/10/minato- e o, . .,
cosplay.html €0ltozést jelenti, példaul egy anime alapjan.
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Forras::http://www.tumblr.com/tagged/rin%20nohara?
before=73

Mint azt a fenti két kép alapjan is lathatjuk, igen csak sok energiaval és munkaval
jar egy ilyen szintli jelmez elkészitése, nem beszélve a karakter dizajnrol, mely nagyban
meghatidrozza egy jovobeli cosplay-es lehetOségeit. Fontos a készitéskor tisztazni, a
kiilonféle szimbolumok jelentését, csak gy, mint az esetlegesen felmeriild irasjegyek
pontos ismeretét. Nem egy farsangi altalanos iskolai balrol beszéliink, hanem az adott
anime komoly ismeretérol.

Jellemzden egyébként inkabb holgyek oltenek fel ilyen jellegli ruhdzatot, még abban
az esetben is, ha a megszemélyesitendo alak, egy férfi karakter.

Nem csak pozitiv, de negativ aspektusai is vannak az esetlegesen fellépd felel6tlen
cosplay-es viselkedésnek.

A tarsadalomtol val6 elzarkozas €s szegregacid veszélye fenyeget, amennyiben egy
hobbiként kezelendd elem az ember €letében tulzottan nagy befolyast nyer.

Mindazonaltal a veszélyek ellenére is ¢l és virdgzik ez a kultarkozeg, mely

egyeldre, a hazi barkacsolas szintjén mikodik Magyarorszagon.
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Konkluzio

A dolgozatban kisérletet tettem, a japan orszdgimazs egyik f6 motivuménak az
anime-k szerepének a bemutatasara.

Harom, tém4jaban igen eltérdé miivet igyekeztem a vizsgalat kdzéppontjaba allitani.
A bemutatott miivek kivalasztdsanak egyik alapelvének tekintettem, hogy minél szélesebb
kozonseéget Oleljen fel a téma. Nem mindenki szereti magat a stilust, a rajzolasi modot, a
szinkronhangokat az ilyen jellegli alkotdsokban, azonban mindenki megtalalhatja a sajat
maganak kedves témat, ami gyakorlatilag feliilirja az esetleges aggalyokat a miifaj irant.

Alapvetden levonhatjuk azt a kovetkeztetést, miszerint az anime fajtdk olyan
sz¢éleskortien olelik fel, mind torténelmileg, kulturalisan, mind pedig téméjukban véve a
,vilagot”, hogy szinte csak az emberi képzelderd szabhat hatart az animacioknak.

Véleményem szerint ez a vonzd tényezé az, mely folyamatosan sarkalja a
tarsadalmat, hogy kiszélesitse latokorét a japan kultura eme szegmense irant. Legyen sz6 a
japan hagyomanyokrol példaul: Tactics vagy egy konnyed humorosabb Nodame Cantabile,
illetve egy fajta jovoképbe valo tekintés a cyberpunk vildgaba.

Természetesen a feldolgozott miiveken kiviil, még szamos hasonld torténettel
rendelkezd animécio 1étezik, a dolgozatnak nem volt része ezek tényszeri feltarasa. Pusztan
csak a populista felszin alatt rejt6z06, értékekre igyekeztem - a terjedelmen beliil megszabott
keretekhez igazitva - némiképpen felhivni a figyelmet.

Meggydzddésem, hogy az anime miifaj szélesebb, tudomanyosabb kutatdsra adhat
okot, hiszen tobb évtizedes multra tekint vissza. Ezen kiviil, napjainkban igen nagy
népszeriiségnek oOrvend, mely akarva akaratlanul becserkészi a japan kultira irant
érdekldodd 1 generaciokat. Ennél fogva érdemes a témaval, ha nem is ennyire széles

spektrumon, joval specifikusabban figyelmet szentelni.
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Forrasanyagok

BERTA, Zsofia, Természetfeletti lények szerepes a japan hitvilagban, Bp., E6tvos
Lorand Tudoményegyetem, Tavol-keleti nyelvek és kultarak japan szakiranyos

hallgat6 szakdolgozata, 2013

Az anime torténeteirdl lasd bévebben:

URLhttp://animeaddicts.hu/news.php?news (2013. 05. 26.)

Az anime-hez kothetd terminusok:

URLAhttp://annsheandhella.gportal.hu/gindex.php?pg=17120041 (2013. 05. 26.)

A syberpunkro6l lasd bovebben
URL http://www.filmvilag.hu (2013. 05. 26.)

Az anime-ben szerepl6 folklor jelenségekrdl 1asd bévebben:
URLAhttp://japaneseliterature.wordpress.com/tag/japanese-folklore-in-anime/ (2013.
05. 26.)

A Nodame Cantabile torténetének rovid leirasa:

URLAhttp://myanimelist.net/anime/1698/Nodame Cantabile (2013. 05. 26.)
A Ghost int he Shell-r6l tovabbi informaciokért lasd bévebben:

URLhttp://www.port.hu/ (2013. 05. 26.)

Tovabbi anime ismertetd oldal

URLAhttp://www.aoianime.hu/index.php?oldal=japanlexikon
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